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1. Context

1.1. Prezentare generală și justificare a proiectului Agritainment

Agenda  pentru  competențe  a  UE,  Pactul  verde  european  și  Strategia  „De  la  fermă  la 

consumator” acordă o prioritate ridicată transformării sectorului agro-alimentar și a turismului, 

astfel  încât  să devină sustenabile,  incluzive și  orientate  spre viitor.  Agriturism are un rol 

fundamental în acest sens, deoarece face legătura între agricultură, experiența vizitatorilor, 

învățarea despre mediu și dezvoltarea rurală. Cu toate acestea, în pofida potențialului său, 

agriturismul este afectat de provocări majore: educația formală inadecvată a personalului, 

expunerea limitată la modele de implicare a vizitatorilor axate pe sustenabilitate și lipsa unor 

calificări credibile care să integreze divertismentul, educația și managementul mediului.

Inițiativa Green Agritainment (Agritainment) depășește aceste provocări prin dezvoltarea unui 

nou model de Edutainment în agriturism—o sinteză a agriculturii, culturii, sustenabilității și 

implicării vizitatorilor. Obiectivul său principal este de a oferi cursanților VET, formatorilor și, în 

agriturism,  operatorilor competențe verzi de Edutainment care pot fi aplicate pentru a concepe 

și livra experiențe pentru vizitatori care sunt interactive, plăcute și sustenabile. În acest fel,  

Agritainment  sprijină  în  continuare  performanța  climatică  a  turismului  rural,  consumul 

sustenabil și integrarea socială.

Pe baza cercetărilor de teren realizate cu peste 120 de companii  de agriturism din țările 

partenere, proiectul a stabilit cerințe de competențe cu prioritate ridicată în educația pentru 

tranziția verde, turismul accesibil pentru persoanele cu dizabilități, practicile de ospitalitate 

prietenoase cu mediul și valorizarea patrimoniului cultural. În conformitate cu aceste constatări, 

Agritainment elaborează un portofoliu de șase Micro-Credentiale, fiecare fiind susținută de o 

serie de practici de formare testate și validate. Micro-Credentialele sunt:

 Micro-Credential în Edutainment pentru Tranziția Verde adresată copiilor

 Micro-Credential în Comunicare inspirată de comedieni pentru Agriturism sustenabil

 Micro-Credential în Jocuri de grup pentru Agriturism și ospitalitate

 Micro-Credential în Agritainment incluziv pentru persoanele cu dizabilități

 Micro-Credential în Edutainment pentru ospitalitate verde

 Sustenabilitatea culturală și de mediu în Agriturism

Justificarea  pentru  Modelul  de  Micro-Credential  se  datorează  deschiderii,  flexibilității  și 

acceptării  sale  de  către  Cadrul  European  al  Calificărilor  (EQF).  Fiecare  modul  detaliază 

rezultate ale învățării  precise, procese de evaluare și instrumente de validare, astfel încât 

competențele dobândite să fie transparente, portabile și combinabile. Acest lucru le permite 

cursanților și profesioniștilor VET să își perfecționeze sau să își reconvertească competențele 

Sprijinul acordat de Comisia Europeană pentru realizarea acestei publicații nu constituie o aprobare a conținutului, care reflectă 
exclusiv punctele de vedere ale autorilor, iar Comisia nu poate fi considerată responsabilă pentru nicio utilizare a informațiilor 

conținute în aceasta.



în  funcție  de  cererea  de  pe  piața  muncii,  în  timp  ce  instituțiile  VET  pot  integra  Micro-

Credentialele în parcursuri de învățare formale sau informale.

Prin  integrarea  învățării  despre  sustenabilitate  în  metode  experiențiale  și  interactive, 

Agritainment nu doar îmbunătățește calitatea generală a produselor de Agriturism, ci contribuie 

și  la  obiective de politică  mai  largi:  sprijinirea economiilor  rurale,  protejarea patrimoniului 

cultural, susținerea tranziției verzi și dotarea lucrătorilor din Europa cu competențele pe care le 

va necesita un viitor mai sustenabil.

1.2. Scopul și obiectivele practicilor de formare VET

Practicile de formare VET Agritainment au fost dezvoltate pentru a oferi  formare flexibilă, 

accesibilă  și  practică,  cu  scopul  de  a  dota  profesioniștii  din  Agriturism,  studenții  VET și 

formatorii cu competențele necesare pentru a transforma vizitele la fermă în experiențe de 

învățare  sustenabile  și  participative.  Practicile  integrează  educația,  divertismentul  și 

sustenabilitatea astfel încât serviciile de Agriturism să poată informa, implica și inspira simultan 

vizitatorii.

Obiectivul principal al practicilor de formare este să pregătească Agriturism personalul să 

funcționeze ca facilitatori ai tranziției verzi, oferind activități de calitate, validate în teren, care 

combină sensibilitatea față de mediu, identitatea culturală rurală și  atitudini  inovatoare de 

comunicare. Practicile de formare le permit cursanților să își dezvolte încrederea în aplicarea 

metodelor  interactive  precum jocuri,  storytelling,  the  utilizarea  umor,  activități  incluzive  și 

practici de ospitalitate sustenabilă. Traseele de învățare le permit să faciliteze atitudini pro-

mediu, să valorifice patrimoniul rural și să crească satisfacția vizitatorilor.

Programul este organizat în șase Micro-Credentiale tematice, fiecare conținând 20 de practici 

de formare VET:

 Micro-Credential 1: Edutainment pentru tranziția verde pentru copii în Agriturism

 Micro-Credential 2: Comunicare inspirată de comedieni pentru Agriturism sustenabil

 Micro-Credential 3: Jocuri de grup pentru tranziția verde în Agriturism și ospitalitate

 Micro-Credential 4: Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilități

 Micro-Credential 5: Edutainment pentru ospitalitate verde

 Micro-Credential 6: Sustenabilitate culturală și de mediu în Agriturism

Fiecare practică de formare este concepută să fie gata de utilizare, cu complexitate redusă și 

direct aplicabilă în contexte de Agriturism. Metodele includ lecții interactive, demonstrații în aer 

liber, jocuri de rol, activități de gamificare, explorări senzoriale și exerciții de reflecție.
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Practicile  susțin  învățarea  experiențială,  centrată  pe  cursant,  îmbrățișând  creativitatea, 

gândirea critică și cooperarea. Ele oferă, de asemenea, proceduri sistematice de evaluare și 

monitorizare, conducând cursanții să își conecteze activitățile la patru piloni:

 Emoții pozitive – generarea bucuriei, implicării și a unor experiențe memorabile pentru 

vizitatori.

 Educație  –  promovarea  conștientizării  privind  sustenabilitatea,  biodiversitatea  și 

alfabetizarea alimentară.

 Sustenabilitate – integrarea practicilor sustenabile din punct de vedere al mediului în 

Agriturism.

 Valorizare – evidențierea obiceiurilor locale, a patrimoniului cultural și a identității rurale.

La finalul programului, cursanții vor fi dotați atât cu baza teoretică, cât și cu abilitățile practice 

necesare  pentru  a  proiecta,  implementa  și  evalua  activități  de  Edutainment  care  susțin 

transformarea verde.  În acest  fel,  abordările  de învățare VET Agritainment devin parte a 

strategiei mai ample a Pactului Ecologic European, a Agendei pentru Competențe a UE și a 

Strategiei „De la fermă la furculiță”, sprijinind rolul Agriturismului ca forță motrice a viitorului 

sustenabil și incluziv al Europei.

1.3. Grupuri-țintă și nevoile lor de învățare

Practicile de formare VET Agritainment sunt create pentru a răspunde nevoilor și cerințelor de 

învățare  ale  cursanților  și  profesioniștilor  din  sectoarele  turismului  rural,  agriculturii  și 

ospitalității, prin oportunități de învățare inovatoare, incluzive și flexibile. Proiectul recunoaște 

lacunele de competențe în învățarea privind sustenabilitatea,  conștientizarea de mediu și 

strategiile de Edutainment și își propune să le acopere prin Micro-Credentiale sistematice.

Grupuri-țintă principale:

 Studenți VET din sectoarele Agriturismului, agriculturii, turismului și divertismentului, 

care vor participa la cursul online și vor dobândi competențe aliniate la Pactul Ecologic 

European și la prioritățile pentru tranziția verde.

 Lucrători din sectoarele Agriturism, agricultură, turism și divertisment, care vor aplica 

metodele la locul de muncă și vor îmbunătăți calitatea serviciilor și experiența turistică.

 Profesorii VET din regiunile țintă, care vor integra practicile de Agritainment și Atlasul 

exercițiilor VET în activitatea lor didactică pe teren.

 Centrele VET, care vor diversifica oferta de cursuri, vor atrage studenții și vor certifica 

competențele utilizând rezultatele proiectului prin intermediul Micro-Credentialelor.

 Consilieri în Agriturism, agricultură și turism, care vor primi formare pentru a aplica 

metode  de  Agritainment  în  marketing  educațional  și  în  strategii  de  promovare 

sustenabile.
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Grupuri țintă secundare:

 Confederații de agroturism și confederații agricole, precum și ONG-uri de dezvoltare 

rurală, care au capacitatea de a disemina și populariza practicile de Agritainment la 

nivel național și local.

 Factorii de decizie și elaboratorii de politici, care sunt capabili să valorifice rezultatele de 

cercetare ale proiectului și modelele de competențe, pentru a proiecta medii favorabile 

agriturismului durabil.

 Asociațiile de consumatori, care au potențialul de a extinde și mai mult Agriturismul ca 

hub de învățare pentru sustenabilitate și identitate culturală.

Prin comunicarea cu acest public larg, Agritainment asigură că practicile de învățare nu doar 

informează cursanții individuali, ci sunt, de asemenea, orientate în mod intenționat pentru a 

aduce  beneficii  întreprinderilor,  comunităților  și  contextelor  de  politici  publice.  Nevoile  de 

învățare identificate — de la competențe în domeniul sustenabilității și abilități de comunicare 

creativă până la incluziune și valorizare culturală — sunt abordate direct prin designul modular 

al celor șase Micro-Credential-uri.

1.4. Structura Manualului

Ghidul  Agritainment reprezintă nucleul  pedagogic al  proiectului,  conceput pentru a sprijini 

formatorii  VET și  operatorii  de Agriturism să adopte practici  de Edutainment care îmbină 

învățarea, sustenabilitatea și implicarea vizitatorilor. Acesta oferă o structură modulară, cu o 

succesiune progresivă de exerciții, astfel încât cursanții să dobândească competențe într-un 

mod transparent, util și reproductibil.

Cele șase arii tematice sunt structurate astfel încât să corespundă uneia dintre cele șase Micro-

Credential  dezvoltate  în  cadrul  proiectului,  având  în  vedere  sustenabilitatea,  incluziunea, 

identitatea culturală și divertismentul inovator în Agriturism. Fiecare secțiune este prevăzută cu 

exerciții gata de utilizare, un ghid pas cu pas și metode de evaluare integrate în Agritainment 

model (emoții pozitive, educație, sustenabilitate, valorificare).

Schița include:

2. Introducere – Prezintă justificarea pentru divertisment agricol și prezintă modul în care 

exercițiile se aliniază cu Pactul verde european, SDGs și modelele de competențe 

(GreenComp, EntreComp).

3. Exerciții pentru predarea competențelor de mediu în Tranziția Verde – 20 de exerciții 

experiențiale  care le  permit  formatorilor  din  VET și  personalului  din  Agriturism să 

dezvolte activități interactive pentru copiii și tinerii vizitatori. Printre acestea se numără 

zone de descoperire senzorială, jocuri despre lanțul trofic, storytelling și instrumente din 
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natură, toate având ca scop creșterea conștientizării ecologice și a unui comportament 

prietenos cu mediul.

4. Exerciții de tehnici de discurs inspirate de comedianți – Axată pe tehnici de comunicare, 

secțiunea introduce comedia și storytelling-ul ca tehnici pentru a induce emoții pozitive 

și a conecta vizitatorii cu valori. Exercițiile îi ajută pe lucrători să își adapteze stilurile de 

comunicare, să identifice obiectivele de Edutainment, să cartografieze emoțiile și să 

utilizeze oratoria de tip comedie pentru învățare.

5. Exerciții pentru crearea de jocuri de grup pentru tranziția verde – Oferă un set de jocuri 

de  grup  participative  (de  ex.,  Ștafeta  Energiei  Solare,  Plimbare  Bingo  în  Natură, 

Supraveghetorii Apei) concepute pentru a implica vizitatorii într-un proces de învățare în 

grup privind energia, biodiversitatea, reducerea deșeurilor și comportamentul circular.

6. Exerciții  privind  Agritainment  incluziv  pentru  persoane  cu  dizabilități  –  Oferă 

metodologie și adaptări privind modul de integrare a activităților de Agritainment, astfel 

încât să fie incluzive și accesibile, permițând participarea persoanelor cu dizabilități la 

Edutainment pe deplin.

7. Exerciții  pentru Ospitalitate Verde prin Edutainment – Vizează operațiuni legate de 

ospitalitate  (camere  pentru  oaspeți,  cafenele  de  fermă,  servicii  de  ecoturism)  și 

demonstrează cum ospitalitatea verde poate fi transmisă și învățată folosind metode 

plăcute și participative.

8. Exerciții  pentru  Sustenabilitatea  Culturală  și  de  Mediu  în  Agriturism  –  Subliniază 

identitatea locală, tradițiile și patrimoniul cultural ca elemente esențiale ale turismului 

durabil. Exercițiile includ povestire, jocuri de rol și ateliere bazate pe patrimoniu pentru a 

le permite vizitatorilor să se conecteze cu cultura locală și dimensiunile de mediu.

9. Epilog  și  Anexe  –  Oferă  o  prezentare  generală  a  abordării,  ideilor  principale  și 

metodologiilor de evaluare. Anexele conțin șabloane, fișe de lucru și materiale vizuale 

gata  de utilizare,  pe  care  formatorii  le  pot  adopta  direct  pentru  implementarea în 

sesiunile lor de formare.

Prin  acest  design  modular,  manualul  oferă  formatorilor,  cursanților  și  profesioniștilor  din 

Agriturism instrumente ușor de utilizat, date pas cu pas și modele transferabile care pot fi 

folosite în diferite situații din ferme din întreaga Europă.

2. Structura Micro-Credential-urilor

Programul de formare Agritainment este organizat în jurul a șase Micro-Credential-uri tematice, 

toate validate la nivel EQF 3 și cu un volum de lucru estimat de 8 ore. Toate Micro-Credential-

urile sunt organizate într-o structură logică pentru a asigura coerența și transferabilitatea între 
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module. Fiecare constă din 20 de practici de formare VET, gata de utilizare, cursant-centrate, și 

transferabile în Agriturism contexte.

Fiecare Micro-Credential este organizată în jurul următoarei structuri:

 Cunoștințe – înțelegere teoretică a sustenabilității, Edutainment și identității culturale în 

tema modulului.

 Abilități – capacitatea de a proiecta, adapta și livra activități interactive de Edutainment.

 Competențe  –  competența  de  a  implementa  practici  sustenabile,  incluziune  și 

implicarea vizitatorilor în cadrul mediilor profesionale de Agriturism.

 Evaluare – formativă prin participare,  joc de rol  și  evaluare între egali;  confirmare 

sumativă prin proiectarea și prezentarea unei activități practice sau a unui plan de 

implementare.

Cele șase Micro-Credential-uri sunt:

1. Edutainment pentru Tranziția Verde pentru Copii în Agriturism

Scop: Educarea copiilor și familiilor prin învățare plăcută despre sustenabilitate, biodiversitate 

și alfabetizare alimentară.

Exemple de practici: Jocuri senzoriale de alfabetizare alimentară, vânători de comori în natură, 

povestire cu campioni ai sustenabilității.

Rezultate:

 Cunoștințe:  Conștientizarea  modalităților  de  implicare  a  copiilor  în  teme  de 

sustenabilitate prin activități experiențiale.

 Abilități: Proiectarea și conducerea de mini-jocuri interactive, plimbări ghidate și ateliere 

de descoperire pentru copii.

 Competențe:  Integrarea  conștientizării  și  educației  de  mediu  în  experiențele  de 

Agriturism orientate către copii.

2. Comunicare inspirată de comedianți pentru Agriturism sustenabil

Scop: Aplicarea umorului și retoricii pentru a face educația pentru sustenabilitate distractivă și 

memorabilă.

Exemple de practici: Jocuri de exagerare, punți comice, cartografierea metaforelor, discursuri 

interpretate în rol.

Rezultate:
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 Cunoștințe:  Identificarea  aplicării  umorului  și  a  emoțiilor  pozitive  în  îmbunătățirea 

memoriei și a învățării.

 Abilități: Aplicarea metodelor inspirate din comedie pentru a reformula comunicarea 

privind sustenabilitatea.

 Competențe: Furnizarea de discursuri spirituale, dar informative, cu încredere, în timpul 

vizitelor la fermă și al evenimentelor.

3. Jocuri de grup pentru Tranziția Verde în Agriturism și Ospitalitate

Scop: Promovarea sustenabilității  prin practici  de învățare bazate pe jocuri  cooperative și 

susținute prin joc.

Exemple de practici: Sun Power Relay, Nature Bingo Walk, Water Watchers, provocări de 

reducere a deșeurilor.

Rezultate:

 Cunoștințe: Identificarea contribuției învățării bazate pe joc la formarea conștientizării 

de mediu.

 Abilități:  Proiectarea  și  facilitarea  jocurilor  cooperative  legate  de  practicile  de 

sustenabilitate.

 Competențe: Integrarea muncii de grup cooperative în pachetele de formare pentru 

agriturism și ospitalitate.

4. Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilități

Scop: Asigurarea accesului și participării egale la activități de agriturism pentru persoanele cu 

dizabilități.

Exemple de practici: tururi în grădini senzoriale, gătit adaptat, meșteșuguri eco accesibile, 

muzică și mișcare.

Rezultate:

 Cunoștințe:  Dobândirea  unei  înțelegeri  a  conceptelor  de  turism  incluziv  și  a 

standardelor de accesibilitate.

 Abilități: Desfășurarea de activități și utilizarea metodelor de comunicare incluzive.

 Competențe: Aplicarea cu încredere a Agritainmentului incluziv în tururi la fermă și în 

operațiunile de ospitalitate.

5. Edutainment pentru Ospitalitate Verde

Scop:  Integrarea sustenabilității  în  serviciile  de ospitalitate  și  comunicarea practicilor  prin 

Edutainment.
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Exemple de practici: chestionare despre eco-certificare, simulări de gătit sustenabil, joc de rol 

în marketing verde.

Rezultate:

 Cunoștințe: Cunoașterea principiilor ospitalității  sustenabile și a modului în care se 

aplică în agriturism.

 Abilități:  Organizarea  de  activități  motivante  care  predau  și  transmit  măsuri  de 

ospitalitate verde.

 Competențe: Aplicarea standardelor de sustenabilitate pentru a îmbunătăți calitatea și 

imaginea serviciilor de ospitalitate în agriturism.

6. Sustenabilitate culturală și de mediu în Agriturism

Scop:  Protejarea  patrimoniului  local,  a  tradițiilor  și  a  identității  culturale  și  facilitarea 

responsabilității de mediu.

Exemple de practici: cercuri de povestire, ateliere inspirate din patrimoniu, festivaluri alimentare 

sezoniere, trasee eco-culturale.

Rezultate

 Cunoștințe: Înțelegerea rolului tradițiilor și patrimoniului cultural în turismul sustenabil.

 Abilități: Organizarea și implementarea de Edutainment cultural și de mediu.

 Competențe: Să acționeze ca ambasadori ai identității locale și ai sustenabilității pentru 

Agriturism.

2.1. Micro-Credential  în  Edutainment  despre  Tranziția  verde  pentru  copii  în 

Agriturism

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credential-ului Micro-Credential în Edutainment despre Tranziția verde pentru 

copii în Agriturism

Țara(ele)/Regiunea(ile) emitentului EU / Agitainment Project Consortium

Organismul(ele) emitent(e) Agritainment Project Consortium

Data emiterii Completare automată
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Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții  pentru  predarea  competențelor  educaționale  privind 

tranziția verde pentru copii, mini-jocuri și practici verzi în sectorul 

de Agriturism

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Această Micro-Credential certifică finalizarea cu succes a unui 

pachet  de  formare  structurat,  compus  din  20  de  practici  de 

formare VET concepute pentru a dota Agriturism lucrătorii  cu 

cunoștințele, abilitățile și competențele necesare pentru a integra 

activități de Edutainment în cadrul fermelor lor. Exercițiile combină 

educația pentru sustenabilitate, conștientizarea tranziției verzi și 

învățarea  experiențială  prin  mini-jocuri,  activități  creative  și 

practici bazate pe natură. Scopul general este de a-i pregăti pe 

formatorii VET și Agriturism lucrătorii să proiecteze, să adapteze 

și să livreze experiențe interactive prietenoase cu copiii care, în 

același timp, distrează, educă și promovează valorile de mediu, 

sporind  atât  implicarea  vizitatorilor,  cât  și  profilul  de 

sustenabilitate al Agriturism întreprinderilor.

Cuvinte-cheie Agriturism,  Edutainment,  Sustenabilitate,  Tranziție  verde, 

Învățare  experiențială,  Alfabetizare  alimentară,  Reducerea 

deșeurilor, Biodiversitate, Creativitate, Educație în turism

Volumul de muncă estimat necesar 

pentru  atingerea  rezultatelor 

învățării

Aprox. 8 ore

Rezultatele învățării La finalul modulului, cursanții vor fi capabili să:

CUNOȘTINȚE

▪ Să înțeleagă principiile sustenabilității și ale tranziției verzi în 

contexte de Agriturism.

▪ Să recunoască rolul divertismentului educațional în implicarea 

copiilor și a familiilor în viața rurală, sistemele alimentare și 

practicile de mediu.

▪ Să identifice metode eficiente de familiarizare a copiilor cu 

biodiversitatea, alfabetizarea alimentară și tradițiile locale prin 

învățare experiențială.

ABILITĂȚI

▪ Să conceapă și să adapteze mini-jocuri interactive, jocuri de 

rol  și  activități  senzoriale  care  îmbină  distracția  cu 

conștientizarea de mediu.
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▪ Să faciliteze munca în  grup,  plimbări  ghidate  pe fermă și 

ateliere creative adaptate vârstelor și intereselor copiilor.

▪ Să aplice resurse educaționale gata de utilizat, hărți, carduri și 

șabloane pentru a crea activități replicabile și scalabile pentru 

locații de Agriturism.

COMPETENȚE

▪ Să  integreze  practici  sustenabile  în  experiența  zilnică  a 

vizitatorilor din întreprinderile de Agriturism.

▪ Să promoveze conștientizarea de mediu, aprecierea culturală 

și comportamentele responsabile în rândul tinerilor vizitatori 

prin învățare ludică.

▪ Să planifice, implementeze și evalueze cu încredere activități 

de Edutainment care adaugă valoare ofertelor de Agriturism, 

consolidând în același timp sustenabilitatea.

Nivelul experienței de învățare care 

conduce la Micro-Credential 

EQF 3

Tipul evaluării Evaluare formativă prin participarea la ateliere, exerciții de grup și 

planificare  reflexivă  a  acțiunilor.  Evaluare  sumativă  prin 

elaborarea unui plan de implementare pentru cel puțin o activitate 

adaptată contextului de Agriturism al cursantului.

Forma de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Ateliere față în față, simulări de grup, jocuri de rol, activități pe 

teren și experiențe ghidate de descoperire în aer liber, completate 

de materiale digitale/tipăribile gata de utilizat.

Calificări  asociate  Micro-

Credentialelor

Formare  VET  în  Agriturism  –  Competențe  de  Edutainment  

pentru Tranziția Verde

2.2. Micro-Credential  în  Edutainment  inspirat  de  comedieni  pentru  Agriturism 

durabil

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credentialului Micro-Credential  în Edutainment inspirat  de comedianți  pentru 

Agriturism sustenabil
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Țară(i)/Regiune(i) ale emitentului EU / Agitainment Project Consortium

Organism(e) emitent(e) Consorțiul Proiectului Agritainment

Data emiterii Completare automată

Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții pentru predarea metodelor de discurs inspirate de comici 

privind tranziția verde în cadrul vizitelor la fermă 

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Această Micro-Credential certifică finalizarea cu succes a unui 

pachet de formare structurat, format din 20 de exerciții concepute 

pentru  a  introduce  metode  de  discurs  inspirate  de  comici  în 

Agriturism vizite. Practicile sprijină formatorii VET și Agriturism 

lucrătorii  în  restructurarea  stilului  lor  de  comunicare,  utilizând 

umor ca un catalizator pentru a genera emoții pozitive, a spori 

învățarea și a direcționa atenția vizitatorilor către sustenabilitatea 

de mediu a Agriturism produse și servicii. Prin integrarea unor 

tehnici precum exagerarea, metafora, personificarea, disonanța 

cognitivă  și  regula  surprizei,  participanții  învață  să transforme 

vizitele  la  fermă  în  experiențe  memorabile  de  Edutainment. 

Obiectivul  este  de  a  combina  educația,  divertismentul  și 

sustenabilitatea  pentru  a  crește  implicarea  și  satisfacția 

vizitatorilor,  precum și  conștientizarea  pe  termen  lung  privind 

comportamente pro-mediu.

Cuvinte-cheie Agriturism,  Edutainment,  Umor,  Tehnici  de  comedie,  Tranziție 

verde, Învățare experiențială, Storytelling, Sustenabilitate, Vorbire 

în public, Implicarea clienților

Volum de muncă noțional necesar 

pentru  atingerea  rezultatelor 

învățării

Aprox. 8 ore 

Rezultatele învățării La finalul modulului, cursanții vor fi capabili să:

CUNOȘTINȚE

 Să înțeleagă modul în care umorul și tehnicile inspirate din 

comedie sporesc învățarea și implicarea clienților.

 Să  recunoască  rolul  emoțiilor  pozitive  în  îmbunătățirea 

retenției  memoriei  și  în  motivarea  comportamentului 

sustenabil.

 Să  identifice  metode-cheie  de  stil  comic  (exagerarea, 

metaforele,  personificarea,  disonanța  cognitivă,  citatul, 
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aprosdoketon etc.) și aplicarea lor în contexte de Agriturism.

ABILITĂȚI

 Să aplice tehnici  de umor  pentru  a  restructura stilurile  de 

comunicare în cadrul vizitelor la fermă și al degustărilor de 

produse alimentare.

 Concepeți  și  susțineți  discursuri  care  îmbină  educația  de 

mediu cu divertismentul pozitiv.

 Facilitați  discuții  de grup, cartografierea clienților și  analiza 

publicului pentru a alinia serviciile cu publicurile-țintă.

 Creați  metafore,  punți  comice și  narațiuni  persuasive care 

valorizează produsele locale și promovează sustenabilitatea.

COMPETENȚE

 Integrați strategiile de Edutainment în rutinele de Agriturism 

pentru a spori satisfacția și loialitatea vizitatorilor.

 Adaptați  cu  încredere  strategiile  de  comunicare  pentru 

publicuri  diverse,  favorizând  experiențe  incluzive  și 

captivante.

 Promovați valorile sustenabile și identitatea culturală locală 

prin povestiri memorabile, impregnate de umor.

Nivelul  experienței de învățare care 

conduce la Micro-Credential 

EQF 3

Tipul evaluării Evaluare  formativă  prin  jocuri  de  rol,  simulări  de  discurs  și 

feedback din partea colegilor/formatorilor. Evaluare sumativă prin 

susținerea  unui  discurs  final  care  integrează  multiple  tehnici 

comice  și  reflectă  principiile  Agritainment  ale  educației, 

sustenabilității, emoțiilor pozitive și valorizării.

Forma de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Ateliere față în față, simulări în sala de clasă, jocuri de rol, exerciții 

ghidate  de  discurs  și  demonstrații  practice  cu  feedback  între 

colegi.

Calificări asociate Micro-Credential-

urilor

Formare VET în Agriturism – Competențe de Edutainment pentru 

Tranziția Verde
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2.3. Micro-Credential în jocuri de grup despre Tranziția verde pentru Agriturism și 

ospitalitate

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credential-ului Micro-Credential  în  Jocuri  de  grup  pentru  Tranziția  Verde  în 

Agriturism și Ospitalitate

Țară(i)/Regiune(i) ale emitentului EU / Consorțiul Proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e) Consorțiul Proiectului Agritainment

Data emiterii Completare automată

Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții  pentru crearea de jocuri de grup inspirate de tranziția 

verde în contexte educaționale din Agriturism și Ospitalitate

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Acest Micro-Credential atestă finalizarea cu succes a unui pachet 

de 20 de practici de formare în grup, concepute pentru a pregăti 

formatori VET, educatori din domeniul ospitalității și profesioniști 

din Agriturism să predea principiile sustenabilității prin învățare 

bazată  pe  joc.  Exercițiile  utilizează  jocuri  de  grup  interactive 

pentru a conecta responsabilitatea față de mediu cu plăcerea, 

colaborarea și schimbul cultural, ajutând cursanții să integreze 

sustenabilitatea  în  practicile  cotidiene  din  Agriturism  și 

Ospitalitate. Obiectivul este de a stimula creativitatea, rezolvarea 

de probleme și munca în echipă, asigurând în același timp că 

conștientizarea de mediu este transpusă în practică în moduri 

plăcute și memorabile.

Cuvinte-cheie Agriturism, Ospitalitate, Jocuri de grup, Sustenabilitate, Tranziția 

verde, Învățare prin joc, Educație experiențială, Lucru în echipă, 

Inovație, Edutainment

Volumul de muncă notional necesar 

pentru  atingerea  rezultatelor 

învățării

Aprox. 8 ore 

Rezultatele  învățării La finalul modulului, cursanții vor fi capabili să:

CUNOȘTINȚE

 Să înțeleagă cum pot fi utilizate jocurile de grup bazate pe 

joacă ca instrumente pentru educația privind sustenabilitatea 

în agriturism și ospitalitate.

 Să  recunoască  legătura  dintre  învățarea  interactivă  și 
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creșterea conștientizării de mediu.

 Să  identifice  metode  de  adaptare  a  jocurilor  legate  de 

sustenabilitate  pentru  diferite  publicuri  (cursanți  VET, 

muncitori agricoli, personal din ospitalitate sau vizitatori)..

ABILITĂȚI

 Să proiecteze și să faciliteze jocuri interactive care predau 

concepte  de  sustenabilitate  precum  reducerea  deșeurilor, 

aprovizionarea locală cu alimente, conștientizarea amprentei 

de carbon și biodiversitatea.

 Să  adapteze  jocurile  la  contexte  culturale  locale  și  de 

agriturism,  folosind  șabloane  gata  de  tipar  și  formate 

replicabile.

 Să încurajeze participarea, gândirea critică și rezolvarea de 

probleme prin jocuri de rol, simulare și provocări cooperative.

COMPETENȚE

 Să integreze cu încredere activități de edutainment bazate pe 

grup în contexte de formare și în domeniul ospitalității.

 Să promoveze valorile sustenabilității,  asigurând în același 

timp motivația, colaborarea și implicarea participanților.

 Să  evalueze  și  să  adapteze  jocurile  de  grup  pentru  a 

maximiza  impactul  educațional  și  aplicarea  practică  în 

întreprinderile de agriturism și ospitalitate.

Nivelul  experienței de învățare care 

conduce la Micro-Credential 

 EQF 3

Tipul evaluării Evaluare formativă prin participare la jocuri de grup, sesiuni de 

debriefing  și  activități  de  reflecție.  Evaluare  sumativă  prin 

elaborarea unui  plan  de adaptare  pentru  unul  sau mai  multe 

jocuri,  corelându-le  cu  contextul  local  de  ospitalitate  sau 

agriturism al cursantului.

Forma de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Sesiuni în clasă, ateliere, spații de ospitalitate în ferme, învățare 

în aer liber și simulări interactive folosind șabloane gata de utilizat 

și materiale de joc.
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Calificări  conectate  la  Micro-

Credentiale

Formare VET în Agriturism – Competențe de Edutainment pentru 

Tranziția Verde

2.4. Micro-Credential în Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilități

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credentialului Micro-Credential  în  Agritainment  incluziv  pentru  persoane  cu 

dizabilități

Țara(ele)/Regiunea(ile) emitentului EU / Consorțiul proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e) Consorțiul proiectului Agritainment

Data emiterii Completare automată

Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții  pentru  predarea  modului  de  creare  a  activităților  de 

agritainment pentru persoane cu dizabilități; cu activități dedicate 

pentru dizabilități mintale și fizice

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Această Micro-Credential certifică finalizarea cu succes a unui 

pachet  de  20  de  incluzive  agritainment  practici  de  formare 

concepute pentru a pregăti formatorii VET și Agriturism lucrători 

să proiecteze, să adapteze și să desfășoare activități care sunt 

accesibile persoanelor cu dizabilități fizice, senzoriale și mintale. 

Practicile pun accent pe incluziune, accesibilitate și  siguranță, 

promovând  în  același  timp  cultura  locală,  biodiversitatea  și 

sustenabilitatea. Activitățile includ tururi prin grădini senzoriale, 

gătit  incluziv,  jocuri  adaptate,  explorări  ale  naturii  accesibile, 

ateliere de muzică și mișcare și meșteșuguri ecologice. Obiectivul 

este de a oferi lucrătorilor resurse structurate, gata de utilizat, 

care  asigură  că  toți  vizitatorii—indiferent  de  capacitate—pot 

participa  la  Agriturism  experiențe  care  promovează  plăcerea, 

educația, sustenabilitatea și valorificare.

Cuvinte-cheie Turism incluziv, Incluziunea persoanelor cu dizabilități, Agriturism, 

Accesibilitate, Tranziție verde, Edutainment, Învățare senzorială, 

Practici sustenabile, Patrimoniu cultural, Incluziune socială

Volumul de muncă noțional necesar 

pentru a atinge rezultatele învățării

Aproximativ 8 ore

Rezultatele  învățării La finalul modulului, cursanții vor putea:
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CUNOȘTINȚE

 Să înțeleagă principiile agritainment-ului incluziv și importanța 

accesibilității pentru vizitatorii cu dizabilități.

 Să recunoască diferite metode de adaptare pentru dizabilități 

fizice, senzoriale și cognitive în contexte de Agriturism.

 Să identifice practici sustenabile care integrează incluziunea 

cu conștientizarea culturală și de mediu.

ABILITĂȚI

 Să  proiecteze  și  să  faciliteze  activități  de  agritainment 

incluzive, precum tururi  senzoriale, grădinărit  adaptat,  gătit 

incluziv, meșteșuguri ecologice și jocuri de grup accesibile.

 Aplicați strategii de comunicare și instrumente adaptive pentru 

a implica vizitatori cu abilități diferite.

 Creați planuri de activități structurate, cu complexitate redusă 

și replicabile, utilizând materiale pregătite.

COMPETENȚE

 Integrați  cu  încredere  practici  incluzive  în  mediile  de 

Agriturism și ospitalitate.

 Promovați  participarea  egală  și  implicarea  semnificativă 

pentru vizitatorii cu dizabilități.

 Demonstrați  capacitatea de a combina plăcerea,  educația, 

sustenabilitatea  și  valorificarea  în  activități  incluzive  de 

Agriturism.

Nivel   al  experienței  de  învățare 

care conduce la micro-credential 

 EQF 3

Tip de evaluare Evaluare formativă prin joc de rol, practică între colegi și feedback 

din partea formatorului. Evaluare sumativă prin elaborarea unui 

plan  de  activitate  incluziv,  adaptat  sitului  de  Agriturism  al 

cursantului,  cu  reflecții  asupra  incluziunii,  sustenabilității  și 

implicării vizitatorilor..

Forma de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Ateliere, joc de rol, activități în aer liber la fermă, exerciții practice 

în interior, jocuri de grup incluzive și simulări.

Calificări  asociate  micro-

credentialelor

Formare VET în Agriturism – Competențe de Edutainment pentru 

Tranziția Verde
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2.5. Micro-Credential în Edutainment pentru ospitalitate verde

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credential Micro-Credential în Edutainment pentru Ospitalitate Verde

Țară(i)/Regiune(i) ale emitentului EU / Consorțiul Proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e) Consorțiul Proiectului Agritainment

Data emiterii Completare automată

Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții pentru realizarea educației privind ospitalitatea verde prin 

utilizarea Edutainment

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Această  micro-credential  atestă  finalizarea  cu  succes  a  unui 

pachet  de  20  de  practici  de  formare  concepute  pentru  a 

îmbunătăți  cunoștințele,  abilitățile  și  competențele  formatorilor 

VET, profesioniștilor din ospitalitate și lucrătorilor din Agriturism în 

promovarea  ospitalității  verzi  prin  Edutainment  interactiv. 

Exercițiile integrează educația pentru sustenabilitate cu metode 

de învățare experiențială, precum jocul de rol, scenarii gamificate, 

chestionare, simulări și proiecte colaborative. Obiectivul este de a 

dezvolta capacitatea de a comunica, demonstra și integra practici 

de  ospitalitate  sustenabilă  (utilizarea  energiei,  gestionarea 

deșeurilor,  conservarea  apei,  biodiversitatea,  practicile 

alimentare, transportul, implicarea comunității și certificarea) într-

un mod captivant, memorabil și ușor de transferat în contexte de 

Agriturism și ospitalitate.

Cuvinte-cheie Ospitalitate  Verde,  Agriturism,  Sustenabilitate,  Edutainment, 

Energie Regenerabilă, Managementul Deșeurilor, Conservarea 

Apei,  Alfabetizare  Alimentară,  Biodiversitate,  Certificare, 

Implicarea Oaspeților

Volumul  estimativ  de  muncă 

necesar  pentru  atingerea 

rezultatelor învățării

Aprox. 8 ore

Rezultatele  învățării La finalul modulului, cursanții vor fi capabili să:

CUNOȘTINȚE

 Să  înțeleagă  principiile  ospitalității  durabile  și  relevanța 

acestora pentru agriturism.

 Să  recunoască  importanța  managementului  resurselor,  a 
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energiei  regenerabile,  a  conservării  biodiversității  și  a 

implicării oaspeților în operațiuni durabile.

 Să identifice tehnici de Edutainment (chestionare, joc de rol, 

jocuri  de  grup,  campanii)  care  pot  preda  în  mod  eficient 

conceptele de sustenabilitate.

ABILITĂȚI

 Să conceapă și să livreze activități interactive de Edutainment 

care promovează practici de ospitalitate verde.

 Să  faciliteze  învățarea  în  grup  pe  teme  precum  cazare 

ecologică,  reducerea  risipei  alimentare,  marketing  verde, 

turism durabil și certificare.

 Să aplice resurse didactice gata de utilizare (fișe de lucru, 

șabloane,  chestionare,  planuri  de  acțiune)  pentru  a  face 

sustenabilitatea antrenantă și practică.

COMPETENȚE

 Să integreze practicile de ospitalitate durabilă în operațiunile 

zilnice ale întreprinderilor de agriturism și ospitalitate.

 Să promoveze conștientizarea de mediu și comportamentul 

responsabil  al  vizitatorilor  prin  educație,  divertisment  și 

povestire.

 Să evalueze și să îmbunătățească cu încredere inițiativele de 

sustenabilitate,  asigurând o  dezvoltare  continuă aliniată  la 

obiectivele Pactului Verde al UE și la SDGs.

Nivel   al  experienței  de  învățare 

care conduce la Micro-Credential 

EQF 3

Tipul evaluării Evaluare formativă prin  participarea la  ateliere,  chestionare și 

exerciții de grup. Evaluare sumativă prin elaborarea unui plan de 

implementare sau a unei campanii  care integrează practici  de 

sustenabilitate în operațiunile de ospitalitate sau de agriturism.

Forma de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Ateliere  desfășurate  în  clasă,  simulări,  jocuri  de  rol  în  grup, 

chestionare  interactive,  demonstrații  în  aer  liber  în 

fermă/ospitalitate și activități de Edutainment de tip mixt.

Calificări  conectate  la  micro-

credentiale

 Formare  VET în  Agriturism –  Competențe  de  Edutainment  

pentru Tranziția Verde
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2.6. Micro-Credential în sustenabilitate culturală și de mediu prin Agritainment

Numele și prenumele cursantului Completare automată

Denumirea Micro-Credential Micro-Credential  în  Sustenabilitate  culturală  și  de  mediu  prin 

Agritainment

Țara(le)/Regiunea(ile) emitentului EU / Consorțiul proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e) Consorțiul proiectului Agritainment

Data emiterii Completare automată

Denumirea  practicilor  de  formare 

VET

Exerciții  pentru  desfășurarea  de  activități  de  Edutainment  în 

sectoarele  de  agriturism  privind  sustenabilitatea  de  mediu  și 

culturală, cu referire și la elementele istorice ale locurilor

Obiectivul  practicilor  de  formare 

VET (descriere)

Această  Micro-Credential  atestă  finalizarea  cu  succes  a  unui 

pachet de 20 de practici de formare care pregătesc formatori VET 

și lucrători din agriturism să conceapă și să livreze activități de 

Edutainment ancorate în patrimoniul cultural, sustenabilitatea de 

mediu  și  istoria  locală.  Exercițiile  integrează  experiențe 

senzoriale,  storytelling,  gastronomie zero-deșeuri,  meșteșuguri 

de patrimoniu, rute culturale, branding și evenimente sezoniere, 

asigurând  că  vizitatorii  se  bucură  de  activități  autentice  și 

memorabile care îmbină învățarea cu divertismentul. Scopul final 

este  de  a  le  permite  profesioniștilor  din  agriturism să  devină 

ambasadori ai identității locale și ai sustenabilității, consolidând 

atât conservarea culturală, cât și responsabilitatea față de mediu.

Cuvinte-cheie Agriturism,  Edutainment,  Sustenabilitate,  Patrimoniu  cultural, 

Identitate  istorică,  Storytelling,  Gastronomie  zero-deșeuri, 

Meșteșuguri locale, Biodiversitate, Evenimente sezoniere

Volumul de muncă estimat necesar 

pentru  atingerea  rezultatelor 

învățării

Aprox. 8 ore

Rezultatele învățării La finalul modulului, cursanții vor fi capabili să:

CUNOȘTINȚE

 Să  înțeleagă  principiile  sustenabilității  culturale  și  ale 

conservării patrimoniului în agriturism.

 Să  recunoască  rolul  storytelling-ului,  al  gastronomiei,  al 

meșteșugurilor  și  al  tradițiilor  în  îmbogățirea  experiențelor 
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vizitatorilor.

 Să  identifice  practici  sustenabile  din  punct  de  vedere  al 

mediului care pot fi integrate în ofertele de agriturism.

ABILITĂȚI

 Să proiecteze și să implementeze activități de Edutainment, 

precum rute  pietonale  eco-culturale,  colțuri  de  storytelling, 

ateliere  de  gătit  sustenabil  și  evenimente  de  patrimoniu 

sezoniere.

 Să faciliteze implicarea autentică a vizitatorilor prin activități 

senzoriale, culturale și istorice.

 Să utilizeze resurse practice, gata de folosit (hărți, șabloane, 

recuzită) pentru a crea activități scalabile și replicabile.

COMPETENȚE

 Să  integreze  cu  încredere  sustenabilitatea  culturală  și  de 

mediu în contextul agriturismului.

 Să  promoveze  tradițiile  locale,  narațiunile  istorice  și 

responsabilitatea  ecologică  în  moduri  care  întăresc 

aprecierea și loialitatea vizitatorilor.

 Să acționeze ca ambasadori ai culturii rurale și ai practicilor 

sustenabile,  sporind  reziliența  socială  și  economică  a 

comunităților locale.

Nivelul  experienței de învățare care 

conduce la Micro-Credential 

EQF 3

Tipul evaluării Evaluare formativă prin activități de grup, joc de rol și debriefing-

uri reflexive. Evaluare sumativă prin proiectarea și prezentarea 

unei activități complete de Edutainment sau a unui plan de rută 

care leagă dimensiunile culturală, de mediu și istorică.

Formă de participare la activitatea 

de învățare (Mediul de învățare)

Ateliere, simulări de grup, storytelling.

Calificări  asociate  micro-

credentialelor

 Formare  VET în  Agriturism –  Competențe  de  Edutainment  

pentru Tranziția verde
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