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1. Context

1.1. Prezentare generala si justificare a proiectului Agritainment
Agenda pentru competente a UE, Pactul verde european si Strategia ,De la ferma la
consumator” acorda o prioritate ridicata transformarii sectorului agro-alimentar si a turismului,
astfel Tncat sa devina sustenabile, incluzive si orientate spre viitor. Agriturism are un rol
fundamental in acest sens, deoarece face legatura intre agriculturd, experienta vizitatorilor,
invatarea despre mediu si dezvoltarea ruralda. Cu toate acestea, in pofida potentialului sau,
agriturismul este afectat de provocari majore: educatia formala inadecvata a personalului,
expunerea limitata la modele de implicare a vizitatorilor axate pe sustenabilitate si lipsa unor

calificari credibile care sa integreze divertismentul, educatia si managementul mediului.

Initiativa Green Agritainment (Agritainment) depaseste aceste provocari prin dezvoltarea unui
nou model de Edutainment n agriturism—o sinteza a agriculturii, culturii, sustenabilitatii si
implicarii vizitatorilor. Obiectivul sau principal este de a oferi cursantilor VET, formatorilor si, Tn
agriturism, operatorilor competente verzi de Edutainment care pot fi aplicate pentru a concepe
si livra experiente pentru vizitatori care sunt interactive, plicute si sustenabile. In acest fel,
Agritainment sprijind in continuare performanta climatica a turismului rural, consumul

sustenabil si integrarea sociala.

Pe baza cercetarilor de teren realizate cu peste 120 de companii de agriturism din tarile
partenere, proiectul a stabilit cerinte de competente cu prioritate ridicata Tn educatia pentru
tranzitia verde, turismul accesibil pentru persoanele cu dizabilitati, practicile de ospitalitate
prietenoase cu mediul si valorizarea patrimoniului cultural. In conformitate cu aceste constatari,
Agritainment elaboreaza un portofoliu de sase Micro-Credentiale, fiecare fiind sustinuta de o

serie de practici de formare testate si validate. Micro-Credentialele sunt:

e Micro-Credential in Edutainment pentru Tranzitia Verde adresata copiilor

e Micro-Credential in Comunicare inspirata de comedieni pentru Agriturism sustenabil
¢ Micro-Credential in Jocuri de grup pentru Agriturism si ospitalitate

e Micro-Credential in Agritainment incluziv pentru persoanele cu dizabilitati

¢ Micro-Credential in Edutainment pentru ospitalitate verde

e Sustenabilitatea culturala si de mediu Tn Agriturism

Justificarea pentru Modelul de Micro-Credential se datoreaza deschiderii, flexibilitatii si
acceptarii sale de catre Cadrul European al Calificarilor (EQF). Fiecare modul detaliaza
rezultate ale Tnvatarii precise, procese de evaluare si instrumente de validare, astfel incat
competentele dobandite sa fie transparente, portabile si combinabile. Acest lucru le permite

cursantilor si profesionistilor VET sa isi perfectioneze sau sa isi reconverteasca competentele
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in functie de cererea de pe piata muncii, In timp ce institutile VET pot integra Micro-

Credentialele n parcursuri de invatare formale sau informale.

Prin integrarea finvatarii despre sustenabilitate Tn metode experientiale si interactive,
Agritainment nu doar imbunatateste calitatea generala a produselor de Agriturism, ci contribuie
si la obiective de politica mai largi: sprijinirea economiilor rurale, protejarea patrimoniului
cultural, sustinerea tranzitiei verzi si dotarea lucratorilor din Europa cu competentele pe care le

va necesita un viitor mai sustenabil.

1.2. Scopul si obiectivele practicilor de formare VET

Practicile de formare VET Agritainment au fost dezvoltate pentru a oferi formare flexibila,
accesibila si practica, cu scopul de a dota profesionistii din Agriturism, studentii VET si
formatorii cu competentele necesare pentru a transforma vizitele la ferma in experiente de
invatare sustenabile si participative. Practicile integreaza educatia, divertismentul si
sustenabilitatea astfel incat serviciile de Agriturism sa poata informa, implica si inspira simultan
vizitatorii.

Obiectivul principal al practicilor de formare este sa pregateasca Agriturism personalul sa
functioneze ca facilitatori ai tranzitiei verzi, oferind activitati de calitate, validate in teren, care
combina sensibilitatea fata de mediu, identitatea culturala rurald si atitudini inovatoare de
comunicare. Practicile de formare le permit cursantilor sa isi dezvolte increderea in aplicarea
metodelor interactive precum jocuri, storytelling, the utilizarea umor, activitati incluzive si
practici de ospitalitate sustenabilda. Traseele de invatare le permit sa faciliteze atitudini pro-

mediu, sa valorifice patrimoniul rural si sa creasca satisfactia vizitatorilor.

Programul este organizat in sase Micro-Credentiale tematice, fiecare contindnd 20 de practici
de formare VET:

e Micro-Credential 1: Edutainment pentru tranzitia verde pentru copii in Agriturism

¢ Micro-Credential 2: Comunicare inspirata de comedieni pentru Agriturism sustenabil
e Micro-Credential 3: Jocuri de grup pentru tranzitia verde Tn Agriturism si ospitalitate
e Micro-Credential 4: Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilitati

e Micro-Credential 5: Edutainment pentru ospitalitate verde

¢ Micro-Credential 6: Sustenabilitate culturala si de mediu Tn Agriturism

Fiecare practica de formare este conceputa sa fie gata de utilizare, cu complexitate redusa si
direct aplicabila in contexte de Agriturism. Metodele includ lectii interactive, demonstratii in aer

liber, jocuri de rol, activitati de gamificare, explorari senzoriale si exercitii de reflectie.
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Practicile sustin invatarea experientiald, centratd pe cursant, Tmbratisind creativitatea,
gandirea critica si cooperarea. Ele ofera, de asemenea, proceduri sistematice de evaluare si

monitorizare, conducand cursantii sa isi conecteze activitatile la patru piloni:

e Emotii pozitive — generarea bucuriei, implicarii i a unor experiente memorabile pentru
vizitatori.

e Educatie — promovarea constientizarii privind sustenabilitatea, biodiversitatea si
alfabetizarea alimentara.

e Sustenabilitate — integrarea practicilor sustenabile din punct de vedere al mediului in
Agriturism.

e Valorizare — evidentierea obiceiurilor locale, a patrimoniului cultural si a identitatii rurale.

La finalul programului, cursantii vor fi dotati atat cu baza teoretica, cat si cu abilitatile practice
necesare pentru a proiecta, implementa si evalua activitati de Edutainment care sustin
transformarea verde. In acest fel, abordarile de Tnvatare VET Agritainment devin parte a
strategiei mai ample a Pactului Ecologic European, a Agendei pentru Competente a UE si a
Strategiei ,De la ferma la furculitd”, sprijinind rolul Agriturismului ca fortd motrice a viitorului

sustenabil si incluziv al Europei.

1.3.  Grupuri-tinta si nevoile lor de invatare
Practicile de formare VET Agritainment sunt create pentru a raspunde nevoilor si cerintelor de
invatare ale cursantilor si profesionistilor din sectoarele turismului rural, agriculturii si
ospitalitatii, prin oportunitati de invatare inovatoare, incluzive si flexibile. Proiectul recunoaste
lacunele de competente in invatarea privind sustenabilitatea, constientizarea de mediu i

strategiile de Edutainment si 1si propune sa le acopere prin Micro-Credentiale sistematice.
Grupuri-tinta principale:

e Studenti VET din sectoarele Agriturismului, agriculturii, turismului si divertismentului,
care vor participa la cursul online si vor dobandi competente aliniate la Pactul Ecologic
European si la prioritatile pentru tranzitia verde.

e Lucratori din sectoarele Agriturism, agricultura, turism si divertisment, care vor aplica
metodele la locul de munca si vor imbunatati calitatea serviciilor si experienta turistica.

e Profesorii VET din regiunile tinta, care vor integra practicile de Agritainment si Atlasul
exercitiilor VET 1n activitatea lor didactica pe teren.

e Centrele VET, care vor diversifica oferta de cursuri, vor atrage studentii si vor certifica
competentele utilizand rezultatele proiectului prin intermediul Micro-Credentialelor.

e Consilieri in Agriturism, agriculturd si turism, care vor primi formare pentru a aplica
metode de Agritainment Tn marketing educational si in strategii de promovare
sustenabile.
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Grupuri tinta secundare:

e Confederatii de agroturism si confederatii agricole, precum si ONG-uri de dezvoltare
rurald, care au capacitatea de a disemina si populariza practicile de Agritainment la
nivel national si local.

e Factorii de decizie si elaboratorii de politici, care sunt capabili sa valorifice rezultatele de
cercetare ale proiectului si modelele de competente, pentru a proiecta medii favorabile
agriturismului durabil.

¢ Asociatiile de consumatori, care au potentialul de a extinde si mai mult Agriturismul ca

hub de Tnvatare pentru sustenabilitate si identitate culturala.

Prin comunicarea cu acest public larg, Agritainment asigura ca practicile de Tnvatare nu doar
informeaza cursantii individuali, ci sunt, de asemenea, orientate in mod intentionat pentru a
aduce beneficii intreprinderilor, comunitatilor si contextelor de politici publice. Nevoile de
invatare identificate — de la competente in domeniul sustenabilitatii si abilitati de comunicare
creativa pana la incluziune si valorizare culturala — sunt abordate direct prin designul modular

al celor sase Micro-Credential-uri.

1.4. Structura Manualului
Ghidul Agritainment reprezinta nucleul pedagogic al proiectului, conceput pentru a sprijini
formatorii VET si operatorii de Agriturism sa adopte practici de Edutainment care Tmbina
invatarea, sustenabilitatea si implicarea vizitatorilor. Acesta ofera o structura modulara, cu o
succesiune progresiva de exercitii, astfel incat cursantii sa dobandeasca competente intr-un

mod transparent, util si reproductibil.

Cele sase arii tematice sunt structurate astfel incat sa corespunda uneia dintre cele sase Micro-
Credential dezvoltate in cadrul proiectului, avand in vedere sustenabilitatea, incluziunea,
identitatea culturala si divertismentul inovator in Agriturism. Fiecare sectiune este prevazuta cu
exercitii gata de utilizare, un ghid pas cu pas si metode de evaluare integrate in Agritainment

model (emotii pozitive, educatie, sustenabilitate, valorificare).
Schita include:

2. Introducere — Prezinta justificarea pentru divertisment agricol si prezintd modul in care
exercitiile se aliniaza cu Pactul verde european, SDGs si modelele de competente
(GreenComp, EntreComp).

3. Exercitii pentru predarea competentelor de mediu Tn Tranzitia Verde — 20 de exercitii
experientiale care le permit formatorilor din VET si personalului din Agriturism sa

g s

zone de descoperire senzoriala, jocuri despre lantul trofic, storytelling si instrumente din
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naturd, toate avand ca scop cresterea constientizarii ecologice si a unui comportament
prietenos cu mediul.

4. Exercitii de tehnici de discurs inspirate de comedianti — Axata pe tehnici de comunicare,
sectiunea introduce comedia si storytelling-ul ca tehnici pentru a induce emotii pozitive
si a conecta vizitatorii cu valori. Exercitiile 1i ajutd pe lucratori sa isi adapteze stilurile de
comunicare, sa identifice obiectivele de Edutainment, sa cartografieze emotiile si sa
utilizeze oratoria de tip comedie pentru Tnvatare.

5. Exercitii pentru crearea de jocuri de grup pentru tranzitia verde — Ofera un set de jocuri
de grup participative (de ex., Stafeta Energiei Solare, Plimbare Bingo Tn Natura,
Supraveghetorii Apei) concepute pentru a implica vizitatorii intr-un proces de invatare n
grup privind energia, biodiversitatea, reducerea deseurilor si comportamentul circular.

6. Exercitii privind Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilitati — Ofera
metodologie si adaptari privind modul de integrare a activitatilor de Agritainment, astfel
fncat sa fie incluzive si accesibile, permitand participarea persoanelor cu dizabilitati la
Edutainment pe deplin.

7. Exercitii pentru Ospitalitate Verde prin Edutainment — Vizeaza operatiuni legate de
ospitalitate (camere pentru oaspeti, cafenele de ferma, servicii de ecoturism) si
demonstreaza cum ospitalitatea verde poate fi transmisa si Tnvatata folosind metode
placute si participative.

8. Exercitii pentru Sustenabilitatea Culturala si de Mediu In Agriturism — Subliniaza
identitatea locald, traditiile si patrimoniul cultural ca elemente esentiale ale turismului
durabil. Exercitiile includ povestire, jocuri de rol si ateliere bazate pe patrimoniu pentru a
le permite vizitatorilor sa se conecteze cu cultura locala si dimensiunile de mediu.

9. Epilog si Anexe — Ofera o prezentare generalda a abordarii, ideilor principale si
metodologiilor de evaluare. Anexele contin sabloane, fise de lucru si materiale vizuale
gata de utilizare, pe care formatorii le pot adopta direct pentru implementarea in

sesiunile lor de formare.

Prin acest design modular, manualul ofera formatorilor, cursantilor si profesionistilor din
Agriturism instrumente usor de utilizat, date pas cu pas si modele transferabile care pot fi
folosite in diferite situatii din ferme din intreaga Europa.

2. Structura Micro-Credential-urilor
Programul de formare Agritainment este organizat in jurul a sase Micro-Credential-uri tematice,
toate validate la nivel EQF 3 si cu un volum de lucru estimat de 8 ore. Toate Micro-Credential-

urile sunt organizate intr-o structura logica pentru a asigura coerenta si transferabilitatea ntre
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module. Fiecare consta din 20 de practici de formare VET, gata de utilizare, cursant-centrate, Si

transferabile Tn Agriturism contexte.
Fiecare Micro-Credential este organizata in jurul urmatoarei structuri:

e Cunostinte —intelegere teoretica a sustenabilitatii, Edutainment si identitatii culturale n
tema modulului.

e Abilitati — capacitatea de a proiecta, adapta si livra activitati interactive de Edutainment.

e Competente — competenta de a implementa practici sustenabile, incluziune si
implicarea vizitatorilor in cadrul mediilor profesionale de Agriturism.

e Evaluare — formativa prin participare, joc de rol si evaluare intre egali; confirmare
sumativa prin proiectarea si prezentarea unei activitati practice sau a unui plan de

implementare.
Cele sase Micro-Credential-uri sunt:
1. Edutainment pentru Tranzitia Verde pentru Copii Tn Agriturism

Scop: Educarea copiilor si familiilor prin Tnvatare placuta despre sustenabilitate, biodiversitate

si alfabetizare alimentara.

Exemple de practici: Jocuri senzoriale de alfabetizare alimentara, vanatori de comori in natura,

povestire cu campioni ai sustenabilitatii.
Rezultate:

e Cunostinte: Constientizarea modalitatilor de implicare a copiilor In teme de
sustenabilitate prin activitati experientiale.

e Abilitati: Proiectarea si conducerea de mini-jocuri interactive, plimbari ghidate si ateliere
de descoperire pentru copii.

e Competente: Integrarea constientizarii si educatiei de mediu Tn experientele de

Agriturism orientate catre copii.
2. Comunicare inspirata de comedianti pentru Agriturism sustenabil

Scop: Aplicarea umorului si retoricii pentru a face educatia pentru sustenabilitate distractiva si

memorabila.

Exemple de practici: Jocuri de exagerare, punti comice, cartografierea metaforelor, discursuri

interpretate in rol.

Rezultate:
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e Cunostinte: ldentificarea aplicarii umorului si a emotiilor pozitive Tn imbunatatirea
memoriei si a tnvatarii.

e Abilitati: Aplicarea metodelor inspirate din comedie pentru a reformula comunicarea
privind sustenabilitatea.

e Competente: Furnizarea de discursuri spirituale, dar informative, cu incredere, in timpul

vizitelor la ferma si al evenimentelor.
3. Jocuri de grup pentru Tranzitia Verde in Agriturism si Ospitalitate

Scop: Promovarea sustenabilitatii prin practici de invatare bazate pe jocuri cooperative Si

sustinute prin joc.

Exemple de practici: Sun Power Relay, Nature Bingo Walk, Water Watchers, provocari de

reducere a deseurilor.
Rezultate:

e Cunostinte: Identificarea contributiei Tnvatarii bazate pe joc la formarea constientizarii
de mediu.

e Abilitdti: Proiectarea si facilitarea jocurilor cooperative legate de practicile de
sustenabilitate.

e Competente: Integrarea muncii de grup cooperative In pachetele de formare pentru

agriturism si ospitalitate.
4. Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilitati

Scop: Asigurarea accesului si participarii egale la activitati de agriturism pentru persoanele cu
dizabilitati.
Exemple de practici: tururi Tn gradini senzoriale, gatit adaptat, mestesuguri eco accesibile,

muzica si miscare.
Rezultate:

e Cunostinte: Dobandirea unei intelegeri a conceptelor de turism incluziv si a
standardelor de accesibilitate.

e Abilitati: Desfasurarea de activitati si utilizarea metodelor de comunicare incluzive.

e Competente: Aplicarea cu incredere a Agritainmentului incluziv in tururi la ferma si in

operatiunile de ospitalitate.
5. Edutainment pentru Ospitalitate Verde

Scop: Integrarea sustenabilitatii Tn serviciile de ospitalitate si comunicarea practicilor prin
Edutainment.
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Exemple de practici: chestionare despre eco-certificare, simulari de gatit sustenabil, joc de rol

n marketing verde.
Rezultate:

e Cunostinte: Cunoasterea principiilor ospitalitatii sustenabile si a modului Tn care se
aplica in agriturism.

e Abilitati: Organizarea de activitati motivante care predau si transmit masuri de
ospitalitate verde.

e Competente: Aplicarea standardelor de sustenabilitate pentru a Tmbunatati calitatea si

imaginea serviciilor de ospitalitate Tn agriturism.
6. Sustenabilitate culturala si de mediu in Agriturism

Scop: Protejarea patrimoniului local, a traditilor si a identitatii culturale si facilitarea

responsabilitatii de mediu.

Exemple de practici: cercuri de povestire, ateliere inspirate din patrimoniu, festivaluri alimentare

sezoniere, trasee eco-culturale.
Rezultate

e Cunostinte: Intelegerea rolului traditiilor si patrimoniului cultural in turismul sustenabil.
e Abilitati: Organizarea si implementarea de Edutainment cultural si de mediu.
e Competente: Sa actioneze ca ambasadori ai identitatii locale si ai sustenabilitatii pentru

Agriturism.

2.1. Micro-Credential in Edutainment despre Tranzitia verde pentru copii in

Agriturism
Numele si prenumele cursantului Completare automati
Denumirea Micro-Credential-ului Micro-Credential in Edutainment despre Tranzitia verde pentru

copii Tn Agriturism

Tara(ele)/Regiunea(ile) emitentului | gy / Agitainment Project Consortium

Organismul(ele) emitent(e) Agritainment Project Consortium

Data emiterii Completare automata

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care reflecta
exclusiv punctele de vedere ale autorilor, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor
continute n aceasta.




Co-funded by
the European Union

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru predarea competentelor educationale privind
tranzitia verde pentru copii, mini-jocuri si practici verzi in sectorul

de Agriturism

Obiectivul practicilor de formare

VET (descriere)

Aceasta Micro-Credential certifica finalizarea cu succes a unui
pachet de formare structurat, compus din 20 de practici de
formare VET concepute pentru a dota Agriturism lucratorii cu
cunostintele, abilitatile si competentele necesare pentru a integra
activitati de Edutainment in cadrul fermelor lor. Exercitiile combina
educatia pentru sustenabilitate, constientizarea tranzitiei verzi si
invatarea experientiala prin mini-jocuri, activitati creative si
practici bazate pe natura. Scopul general este de a-i pregati pe
formatorii VET si Agriturism lucratorii sa proiecteze, sa adapteze
si sa livreze experiente interactive prietenoase cu copiii care, in
acelasi timp, distreaza, educa si promoveaza valorile de mediu,
sporind atat implicarea vizitatorilor, de

cat si profilul

sustenabilitate al Agriturism ntreprinderilor.

Cuvinte-cheie

Agriturism, Edutainment, Sustenabilitate, Tranzitie verde,

Invitare experientialda, Alfabetizare alimentard, Reducerea

deseurilor, Biodiversitate, Creativitate, Educatie in turism

Volumul de munca estimat necesar

pentru atingerea rezultatelor

Tnvatarii

Aprox. 8 ore

Rezultatele invatarii

La finalul modulului, cursantii vor fi capabili sa:

CUNOSTINTE

m Sa Inteleaga principiile sustenabilitatii si ale tranzitiei verzi in
contexte de Agriturism.

m Sarecunoasca rolul divertismentului educational Tn implicarea
copiilor si a familiilor in viata rurald, sistemele alimentare si
practicile de mediu.

m Sa identifice metode eficiente de familiarizare a copiilor cu
biodiversitatea, alfabetizarea alimentara si traditiile locale prin
invatare experientiala.

ABILITATI

m Sa conceapa si sa adapteze mini-jocuri interactive, jocuri de
rol si senzoriale care

activitati imbind distractia cu

constientizarea de mediu.
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m Sa faciliteze munca in grup, plimbari ghidate pe ferma si
ateliere creative adaptate varstelor si intereselor copiilor.

m Sa aplice resurse educationale gata de utilizat, harti, carduri si
sabloane pentru a crea activitati replicabile si scalabile pentru
locatii de Agriturism.

COMPETENTE

m Sa integreze practici sustenabile Tn experienta zilnica a
vizitatorilor din intreprinderile de Agriturism.

m Sa promoveze constientizarea de mediu, aprecierea culturala
si comportamentele responsabile Tn randul tinerilor vizitatori
prin invatare ludica.

m Sa planifice, implementeze si evalueze cu incredere activitati
de Edutainment care adauga valoare ofertelor de Agriturism,

consolidand in acelasi timp sustenabilitatea.

Nivelul experientei de invatare care

conduce la Micro-Credential

EQF 3

Tipul evaluarii

Evaluare formativa prin participarea la ateliere, exercitii de grup si

planificare reflexiva a actiunilor. Evaluare sumativa prin
elaborarea unui plan de implementare pentru cel putin o activitate

adaptata contextului de Agriturism al cursantului.

Forma de participare la activitatea
de invatare (Mediul de Tnvatare)

Ateliere fata in fata, simulari de grup, jocuri de rol, activitati pe
teren si experiente ghidate de descoperire in aer liber, completate
de materiale digitale/tiparibile gata de utilizat.

Calificari asociate Micro-

Credentialelor

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment
pentru Tranzitia Verde

2.2,
durabil

Micro-Credential in Edutainment inspirat de comedieni pentru Agriturism

Numele si prenumele cursantului

Completare automata

Denumirea Micro-Credentialului

Micro-Credential Tn Edutainment inspirat de comedianti pentru

Agriturism sustenabil
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Tara(i)/Regiune(i) ale emitentului

EU / Agitainment Project Consortium

Organism(e) emitent(e)

Consortiul Proiectului Agritainment

Data emiterii

Completare automata

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru predarea metodelor de discurs inspirate de comici

privind tranzitia verde n cadrul vizitelor la ferma

Obiectivul
VET (descriere)

practicilor de formare

Aceasta Micro-Credential certifica finalizarea cu succes a unui
pachet de formare structurat, format din 20 de exercitii concepute
pentru a introduce metode de discurs inspirate de comici n
Agriturism vizite. Practicile sprijina formatorii VET si Agriturism
lucratorii in restructurarea stilului lor de comunicare, utilizand
umor ca un catalizator pentru a genera emaotii pozitive, a spori
Tnvatarea si a directiona atentia vizitatorilor catre sustenabilitatea
de mediu a Agriturism produse si servicii. Prin integrarea unor
tehnici precum exagerarea, metafora, personificarea, disonanta
cognitiva si regula surprizei, participantii Tnvata sa transforme
vizitele la ferma Tn experiente memorabile de Edutainment.
Obiectivul este de a combina educatia, divertismentul si

sustenabilitatea pentru a creste implicarea si satisfactia
vizitatorilor, precum si constientizarea pe termen lung privind

comportamente pro-mediu.

Cuvinte-cheie

Agriturism, Edutainment, Umor, Tehnici de comedie, Tranzitie
verde, Invatare experientiald, Storytelling, Sustenabilitate, Vorbire

n public, Implicarea clientilor

Volum de munca notional necesar

pentru atingerea rezultatelor

Tnvatarii

Aprox. 8 ore

Rezultatele Tnvatarii

La finalul modulului, cursantii vor fi capabili sa:

CUNOSTINTE

e Sa inteleagd modul in care umorul si tehnicile inspirate din
comedie sporesc Tnvatarea si implicarea clientilor.

e Sa recunoasca rolul emotiilor pozitive Tn Tmbunatatirea

retentiei memoriei si in  motivarea comportamentului
sustenabil.
e Sa identifice metode-cheie de stil comic (exagerarea,

metaforele, personificarea, disonanta cognitiva, citatul,
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aprosdoketon etc.) si aplicarea lor in contexte de Agriturism.

ABILITATI

e Sa aplice tehnici de umor pentru a restructura stilurile de
comunicare n cadrul vizitelor la ferma si al degustarilor de
produse alimentare.

e Concepeti si sustineti discursuri care Tmbind educatia de
mediu cu divertismentul pozitiv.

e Facilitati discutii de grup, cartografierea clientilor si analiza
publicului pentru a alinia serviciile cu publicurile-tinta.

e Creati metafore, punti comice si naratiuni persuasive care
valorizeaza produsele locale si promoveaza sustenabilitatea.

COMPETENTE

e Integrati strategiile de Edutainment in rutinele de Agriturism
pentru a spori satisfactia si loialitatea vizitatorilor.

e Adaptati cu incredere strategile de comunicare pentru
publicuri diverse, favorizdnd experiente incluzive si
captivante.

e Promovati valorile sustenabile si identitatea culturalda locala

prin povestiri memorabile, impregnate de umor.

Nivelul experientei de Tnvatare care

conduce la Micro-Credential

EQF 3

Tipul evaluarii

Evaluare formativa prin jocuri de rol, simulari de discurs si
feedback din partea colegilor/formatorilor. Evaluare sumativa prin
sustinerea unui discurs final care integreaza multiple tehnici
comice si reflecta principiile Agritainment ale educatiei,

sustenabilitatii, emotiilor pozitive si valorizarii.

Forma de participare la activitatea
de invatare (Mediul de Tnvatare)

Ateliere fata in fata, simulari in sala de clasa, jocuri de rol, exercitii
ghidate de discurs si demonstratii practice cu feedback intre
colegi.

Calificari asociate Micro-Credential-

urilor

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment pentru
Tranzitia Verde
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2.3.

ospitalitate

Micro-Credential in jocuri de grup despre Tranzitia verde pentru Agriturism si

Numele si prenumele cursantului

Completare automata

Denumirea Micro-Credential-ului

Micro-Credential Tn Jocuri de grup pentru Tranzitia Verde 1n

Agriturism si Ospitalitate

Tara(i)/Regiune(i) ale emitentului

EU / Consortiul Proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e)

Consortiul Proiectului Agritainment

Data emiterii

Completare automata

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru crearea de jocuri de grup inspirate de tranzitia

verde in contexte educationale din Agriturism si Ospitalitate

Obiectivul
VET (descriere)

practicilor de formare

Acest Micro-Credential atesta finalizarea cu succes a unui pachet
de 20 de practici de formare Tn grup, concepute pentru a pregati
formatori VET, educatori din domeniul ospitalitatii si profesionisti
din Agriturism sa predea principiile sustenabilitatii prin Tnvatare
bazata pe joc. Exercitiille utilizeaza jocuri de grup interactive
pentru a conecta responsabilitatea fatda de mediu cu placerea,
colaborarea si schimbul cultural, ajutdnd cursantii sa integreze
sustenabilitatea Tn practicile cotidiene din Agriturism si
Ospitalitate. Obiectivul este de a stimula creativitatea, rezolvarea
de probleme si munca in echipa, asigurand in acelasi timp ca
constientizarea de mediu este transpusa n practica in moduri

placute si memorabile.

Cuvinte-cheie

Agriturism, Ospitalitate, Jocuri de grup, Sustenabilitate, Tranzitia
verde, Invatare prin joc, Educatie experientiald, Lucru in echipa,

Inovatie, Edutainment

Volumul de munca notional necesar

Aprox. 8 ore

pentru atingerea rezultatelor
Tnvatarii
Rezultatele fnvatarii | La finalul modulului, cursantii vor fi capabili sa:

CUNOSTINTE

e Sa Inteleaga cum pot fi utilizate jocurile de grup bazate pe
joaca ca instrumente pentru educatia privind sustenabilitatea
Tn agriturism si ospitalitate.

e Sa recunoasca legatura dintre Tinvatarea interactiva si
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cresterea constientizarii de mediu.

e Sa identifice metode de adaptare a jocurilor legate de
sustenabilitate pentru diferite publicuri (cursanti VET,
muncitori agricoli, personal din ospitalitate sau vizitatori)..

ABILITATI

e Sa proiecteze si sa faciliteze jocuri interactive care predau
concepte de sustenabilitate precum reducerea deseurilor,
aprovizionarea locala cu alimente, constientizarea amprentei
de carbon si biodiversitatea.

e Sa adapteze jocurile la contexte culturale locale si de
agriturism, folosind sabloane gata de tipar si formate
replicabile.

e Sa incurajeze participarea, gandirea critica si rezolvarea de
probleme prin jocuri de rol, simulare si provocari cooperative.

COMPETENTE

e Saintegreze cu incredere activitati de edutainment bazate pe
grup n contexte de formare si in domeniul ospitalitatii.

e Sa promoveze valorile sustenabilitatii, asigurand in acelasi
timp motivatia, colaborarea si implicarea participantilor.

e Sa evalueze si sa adapteze jocurile de grup pentru a
maximiza impactul educational si aplicarea practica n

ntreprinderile de agriturism si ospitalitate.

Nivelul experientei de Tnvatare care

conduce la Micro-Credential

EQF 3

Tipul evaluarii

Evaluare formativa prin participare la jocuri de grup, sesiuni de
debriefing si activitati de reflectie. Evaluare sumativa prin
elaborarea unui plan de adaptare pentru unul sau mai multe
jocuri, corelandu-le cu contextul local de ospitalitate sau

agriturism al cursantului.

Forma de participare la activitatea

de invatare (Mediul de Tnvatare)

Sesiuni n clasa, ateliere, spatii de ospitalitate in ferme, Tnvatare
in aer liber si simulari interactive folosind sabloane gata de utilizat

si materiale de joc.
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Calificari conectate la Micro-

Credentiale

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment pentru

Tranzitia Verde

2.4.

Micro-Credential in Agritainment incluziv pentru persoane cu dizabilitati

Numele si prenumele cursantului

Completare automata

Denumirea Micro-Credentialului

Micro-Credential in Agritainment incluziv pentru persoane cu

dizabilitati

Tara(ele)/Regiunea(ile) emitentului

EU / Consortiul proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e)

Consortiul proiectului Agritainment

Data emiterii

Completare automata

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru predarea modului de creare a activitatilor de
agritainment pentru persoane cu dizabilitati; cu activitati dedicate

pentru dizabilitati mintale si fizice

Obiectivul
VET (descriere)

practicilor de formare

Aceasta Micro-Credential certifica finalizarea cu succes a unui
pachet de 20 de incluzive agritainment practici de formare
concepute pentru a pregati formatorii VET si Agriturism lucratori
sa proiecteze, sa adapteze si sa desfasoare activitati care sunt
accesibile persoanelor cu dizabilitati fizice, senzoriale si mintale.
Practicile pun accent pe incluziune, accesibilitate si siguranta,
promovand Tn acelasi timp cultura locald, biodiversitatea si
sustenabilitatea. Activitatile includ tururi prin gradini senzoriale,
gatit incluziv, jocuri adaptate, explorari ale naturii accesibile,
ateliere de muzica si miscare si mestesuguri ecologice. Obiectivul
este de a oferi lucratorilor resurse structurate, gata de utilizat,
care asigura ca toti vizitatorii—indiferent de capacitate—pot
participa la Agriturism experiente care promoveaza placerea,

educatia, sustenabilitatea si valorificare.

Cuvinte-cheie

Turism incluziv, Incluziunea persoanelor cu dizabilitati, Agriturism,
Accesibilitate, Tranzitie verde, Edutainment, Tnvatare senzoriala,

Practici sustenabile, Patrimoniu cultural, Incluziune sociala

Volumul de munca notional necesar

pentru a atinge rezultatele nvatarii

Aproximativ 8 ore

Rezultatele invatarii

La finalul modulului, cursantii vor putea:
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CUNOSTINTE

e Sainteleaga principiile agritainment-ului incluziv si importanta
accesibilitatii pentru vizitatorii cu dizabilitati.

e Sarecunoasca diferite metode de adaptare pentru dizabilitati
fizice, senzoriale si cognitive in contexte de Agriturism.

e Sa identifice practici sustenabile care integreaza incluziunea
cu constientizarea culturala si de mediu.

ABILITATI

e Sa proiecteze si sa faciliteze activitati de agritainment
incluzive, precum tururi senzoriale, gradinarit adaptat, gatit
incluziv, mestesuguri ecologice si jocuri de grup accesibile.

e Aplicati strategii de comunicare si instrumente adaptive pentru
a implica vizitatori cu abilitati diferite.

e Creati planuri de activitati structurate, cu complexitate redusa
si replicabile, utilizadnd materiale pregatite.

COMPETENTE

e Integrati cu fincredere practici incluzive in medile de
Agriturism si ospitalitate.

e Promovati participarea egald si implicarea semnificativa
pentru vizitatorii cu dizabilitati.

e Demonstrati capacitatea de a combina placerea, educatia,
sustenabilitatea si valorificarea Tn activitati incluzive de

Agriturism.

Nivel al experientei de invatare

care conduce la micro-credential

EQF 3

Tip de evaluare

Evaluare formativa prin joc de rol, practica intre colegi si feedback
din partea formatorului. Evaluare sumativa prin elaborarea unui
plan de activitate incluziv, adaptat sitului de Agriturism al
cursantului, cu reflectii asupra incluziunii, sustenabilitatii si

implicarii vizitatorilor..

Forma de participare la activitatea

de invatare (Mediul de Tnvatare)

Ateliere, joc de rol, activitati Tn aer liber la ferma, exercitii practice

n interior, jocuri de grup incluzive si simulari.

Calificari asociate micro-

credentialelor

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment pentru
Tranzitia Verde
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2.5. Micro-Credential in Edutainment pentru ospitalitate verde

Numele si prenumele cursantului

Completare automata

Denumirea Micro-Credential

Micro-Credential in Edutainment pentru Ospitalitate Verde

Tara(i)/Regiune(i) ale emitentului

EU / Consortiul Proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e)

Consortiul Proiectului Agritainment

Data emiterii

Completare automata

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru realizarea educatiei privind ospitalitatea verde prin

utilizarea Edutainment

Obiectivul practicilor de formare
VET (descriere)

Aceasta micro-credential atesta finalizarea cu succes a unui
pachet de 20 de practici de formare concepute pentru a
imbunatati cunostintele, abilitatile si competentele formatorilor
VET, profesionistilor din ospitalitate si lucratorilor din Agriturism Tn
promovarea ospitalitati verzi prin Edutainment interactiv.
Exercitiile integreaza educatia pentru sustenabilitate cu metode
de Tnvatare experientiald, precum jocul de rol, scenarii gamificate,
chestionare, simulari si proiecte colaborative. Obiectivul este de a
dezvolta capacitatea de a comunica, demonstra si integra practici
de ospitalitate sustenabila (utilizarea energiei, gestionarea
deseurilor, conservarea apei, biodiversitatea, practicile
alimentare, transportul, implicarea comunitatii si certificarea) ntr-
un mod captivant, memorabil si usor de transferat In contexte de

Agriturism si ospitalitate.

Cuvinte-cheie

Ospitalitate Verde, Agriturism, Sustenabilitate, Edutainment,
Energie Regenerabila, Managementul Deseurilor, Conservarea
Apei, Alfabetizare Alimentara, Biodiversitate, Certificare,

Implicarea Oaspetilor

Volumul estimativn. de munca
necesar pentru atingerea

rezultatelor Tnvatarii

Aprox. 8 ore

Rezultatele Tnvatarii

La finalul modulului, cursantii vor fi capabili sa:
CUNOSTINTE
e Sa inteleaga principiile ospitalitatii durabile si relevanta
acestora pentru agriturism.

e Sa recunoasca importanta managementului resurselor, a
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energiei regenerabile, a conservarii biodiversitati si a

implicarii oaspetilor in operatiuni durabile.

e Sa identifice tehnici de Edutainment (chestionare, joc de rol,

jocuri de grup, campanii) care pot preda in mod eficient
conceptele de sustenabilitate.
ABILITATI

e Sa conceapa si sa livreze activitati interactive de Edutainment

care promoveaza practici de ospitalitate verde.

e Sa faciliteze invatarea in grup pe teme precum cazare
ecologica, reducerea risipei alimentare, marketing verde,
turism durabil si certificare.

e Sa aplice resurse didactice gata de utilizare (fise de lucru,
sabloane, chestionare, planuri de actiune) pentru a face
sustenabilitatea antrenanta si practica.

COMPETENTE

e Sa integreze practicile de ospitalitate durabila Tn operatiunile
Zilnice ale intreprinderilor de agriturism si ospitalitate.

e Sa promoveze constientizarea de mediu si comportamentul
responsabil al vizitatorilor prin educatie, divertisment si

povestire.

e Sa evalueze si sa imbunatateasca cu incredere initiativele de

sustenabilitate, asigurand o dezvoltare continua aliniata la

obiectivele Pactului Verde al UE si la SDGs.

Nivel al experientei de invatare

care conduce la Micro-Credential

EQF 3

Tipul evaluarii

Evaluare formativa prin participarea la ateliere, chestionare si
exercitii de grup. Evaluare sumativa prin elaborarea unui plan de
implementare sau a unei campanii care integreaza practici de

sustenabilitate Tn operatiunile de ospitalitate sau de agriturism.

Forma de participare la activitatea

de invatare (Mediul de Tnvatare)

Ateliere desfasurate in clasa, simulari, jocuri de rol in grup,
chestionare interactive, demonstrati Tn aer liber in

ferma/ospitalitate si activitati de Edutainment de tip mixt.

Calificari conectate la micro-

credentiale

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment

pentru Tranzitia Verde
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2.6.

Micro-Credential in sustenabilitate culturala si de mediu prin Agritainment

Numele si prenumele cursantului

Completare automata

Denumirea Micro-Credential

Micro-Credential Tn Sustenabilitate culturalda si de mediu prin

Agritainment

Tara(le)/Regiunea(ile) emitentului

EU / Consortiul proiectului Agitainment

Organism(e) emitent(e)

Consortiul proiectului Agritainment

Data emiterii

Completare automata

Denumirea practicilor de formare
VET

Exercitii pentru desfasurarea de activitati de Edutainment in
sectoarele de agriturism privind sustenabilitatea de mediu si

culturala, cu referire si la elementele istorice ale locurilor

Obiectivul
VET (descriere)

practicilor de formare

Aceasta Micro-Credential atesta finalizarea cu succes a unui
pachet de 20 de practici de formare care pregatesc formatori VET
si lucratori din agriturism sa conceapa si sa livreze activitati de
Edutainment ancorate in patrimoniul cultural, sustenabilitatea de
mediu si istoria locala. Exercitile integreaza experiente
senzoriale, storytelling, gastronomie zero-deseuri, mestesuguri
de patrimoniu, rute culturale, branding si evenimente sezoniere,
asigurand ca vizitatorii se bucura de activitati autentice si
memorabile care Tmbina Tnvatarea cu divertismentul. Scopul final
este de a le permite profesionistilor din agriturism sa devina
ambasadori ai identitatii locale si ai sustenabilitatii, consolidand

atat conservarea culturala, cat si responsabilitatea fata de mediu.

Cuvinte-cheie

Agriturism, Edutainment, Sustenabilitate, Patrimoniu cultural,

Identitate istorica, Storytelling, Gastronomie zero-deseuri,

Mestesuguri locale, Biodiversitate, Evenimente sezoniere

Volumul de munca estimat necesar

pentru atingerea rezultatelor

Tnvatarii

Aprox. 8 ore

Rezultatele invatarii

La finalul modulului, cursantii vor fi capabili sa:

CUNOSTINTE

e Sa finteleaga principiile sustenabilitatii culturale si ale
conservarii patrimoniului n agriturism.

e Sa recunoasca rolul storytelling-ului, al gastronomiei, al

mestesugurilor si al traditilor Tn Tmbogatirea experientelor
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vizitatorilor.

e Sa identifice practici sustenabile din punct de vedere al
mediului care pot fi integrate n ofertele de agriturism.

ABILITATI

e Sa proiecteze si sa implementeze activitati de Edutainment,
precum rute pietonale eco-culturale, colturi de storytelling,
ateliere de gatit sustenabil si evenimente de patrimoniu
sezoniere.

e Sa faciliteze implicarea autentica a vizitatorilor prin activitati
senzoriale, culturale si istorice.

e Sa utilizeze resurse practice, gata de folosit (harti, sabloane,
recuzitd) pentru a crea activitati scalabile si replicabile.

COMPETENTE

e Sa integreze cu ncredere sustenabilitatea culturala si de
mediu in contextul agriturismului.

e Sa promoveze traditile locale, naratiunile istorice si
responsabilitatea ecologica in moduri care intaresc
aprecierea si loialitatea vizitatorilor.

e Sa actioneze ca ambasadori ai culturii rurale si ai practicilor
sustenabile, sporind rezilienta sociala si economica a

comunitatilor locale.

Nivelul experientei de Tnvatare care

conduce la Micro-Credential

EQF 3

Tipul evaluarii

Evaluare formativa prin activitati de grup, joc de rol si debriefing-
uri reflexive. Evaluare sumativa prin proiectarea si prezentarea
unei activitati complete de Edutainment sau a unui plan de ruta

care leaga dimensiunile culturald, de mediu si istorica.

Forma de participare la activitatea

de Tnvatare (Mediul de invatare)

Ateliere, simulari de grup, storytelling.

Calificari asociate micro-

credentialelor

Formare VET in Agriturism — Competente de Edutainment

pentru Tranzitia verde

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru realizarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului, care reflecta
exclusiv punctele de vedere ale autorilor, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila pentru nicio utilizare a informatiilor

continute n aceasta.
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